Rekayasa Perangkat Lunak
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Mahasiswa dapat memahami proses 

perangkat lunak secara umum dan dapat 

memilih model proses yang sesuai untuk 

suatu proyek

Proses Perangkat Lunak

F2F

C3

Pertemuan 3,4

Mahasiswa dapat memahami teori dan praktek rekayasa perangkat lunak yang materinya 

meliputi proses perangkat lunak, model proses, kebutuhan dan spesifikasi, pemodelan, 

pengembangan aplikasi, serta pengujian perangkat lunak.

Mahasiswa dapat memahami tentang 

masalah-masalah yang berhubungan 

dengan proyek perangkat lunak berkala 

industri.

Masalah Perangkat Lunak

F2F

C2

Pertemuan 2

Mahasiswa dapat memahami tentang 

tugas proyek yang diberikan serta 

melakukan pembagian tugas kelompok

Proyek: Penjelasan Proyek 

Mahasiswa

F2F

C3

Pertemuan 5

Mahasiswa dapat memahami proses 

melakukan analisis kebutuhan dan 

menghasilkan dokumen kebutuhan

Proyek: Analisis Kebutuhan

F2F

C4

Pertemuan 8

Mahasiswa dapat memahami tentang 

pentingnya analisis kebutuhan dan 

spesifikasi perangkat lunak serta dapat 

membuat dokumentasi kebutuhan

Analisis Kebutuhan dan 

Spesifikasi Perangkat Lunak

F2F

C4

Pertemuan 6, 7

Mahasiswa dapat memahami proses 

pembuatan rencana proyek dan 

menghasilkan dokumen rencana proyek

Proyek: Pembuatan Rencana 

Proyek

F2F

C3

Pertemuan 12

Mahasiswa dapat merencanakan proyek 

dan memantau proyek sesuai dengan 

rencana

Perencanaan Proyek 

Perangkat Lunak

F2F

C3

Pertemuan 10, 11

Mahasiswa dapat memahami proses 

pemilihan arsitektur perangkat lunak dan 

menghasilkan dokumen arsitektur 

perangkat lunak

Proyek: Arsitektur Perangkat 

Lunak

F2F

C4

Pertemuan 15

Mahasiswa dapat memahami tentang 

peran arsitektur dalam proyek perangkat 

lunak serta dapat membuat dokumentasi 

arsitektur

Arsitektur Perangkat Lunak

F2F

C4

Pertemuan 13, 14

Mahasiswa dapat memahami proses 

perancangan perangkat lunak dan 

menghasilkan dokumen rancangan 

perangkat lunak

Proyek: Perancangan

F2F

C5

Pertemuan 20

Mahasiswa dapat memahami tentang rancangan 

terstruktur dan berorientasi objek, verifikasi 

rancangan, dan metrik untuk mengkuantifikasi 

kompleksitas rancangan

Perancangan

F2F

C5

Pertemuan 16, 17, 18, 19

Mahasiswa dapat memahami proses 

pembuatan kode program dengan prinsip 

yang tepat dan melakukan pengujian unit

Proyek: Pengkodean dan 

Pengujian Unit

F2F

C3

Pertemuan 24

Mahasiswa dapat memahami tentang 

prinsip-prinsip pemrograman, inspeksinya 

serta pengujian unit

Pengkodean dan Pengujian 

Unit

F2F

C3

Pertemuan 21,23

Mahasiswa dapat memahami proses 

perencanaan pengujian dan pelaksanaan 

pengujian perangkat lunak

Proyek: Pengujian 

F2F

C6

Pertemuan 28

Mahasiswa dapat memahami tentang 

proses pengujian perangkat lunak

Pengujian

F2F

C6

Pertemuan 25, 26, 27


oleObject1.bin
Mahasiswa dapat memahami tentang masalah-masalah yang berhubungan dengan proyek perangkat lunak berkala industri.


Masalah Perangkat Lunak


F2F


C2


Pertemuan 2


Mahasiswa dapat memahami proses perangkat lunak secara umum dan dapat memilih model proses yang sesuai untuk suatu proyek


Proses Perangkat Lunak


F2F


C3


Pertemuan 3,4


Mahasiswa dapat memahami proses pembuatan rencana proyek dan menghasilkan dokumen rencana proyek


Proyek: Pembuatan Rencana Proyek


F2F


C3


Pertemuan 12


Mahasiswa dapat merencanakan proyek dan memantau proyek sesuai dengan rencana


Perencanaan Proyek Perangkat Lunak


F2F


C3


Pertemuan 10, 11


Mahasiswa dapat memahami proses pemilihan arsitektur perangkat lunak dan menghasilkan dokumen arsitektur perangkat lunak


Proyek: Arsitektur Perangkat Lunak


F2F


C4


Pertemuan 15


Mahasiswa dapat memahami tentang peran arsitektur dalam proyek perangkat lunak serta dapat membuat dokumentasi arsitektur


Arsitektur Perangkat Lunak


F2F


C4


Pertemuan 13, 14


Mahasiswa dapat memahami teori dan praktek rekayasa perangkat lunak yang materinya meliputi proses perangkat lunak, model proses, kebutuhan dan spesifikasi, pemodelan, pengembangan aplikasi, serta pengujian perangkat lunak.


Mahasiswa dapat memahami tentang tugas proyek yang diberikan serta melakukan pembagian tugas kelompok


Proyek: Penjelasan Proyek Mahasiswa


F2F


C3


Pertemuan 5


Mahasiswa dapat memahami proses melakukan analisis kebutuhan dan menghasilkan dokumen kebutuhan


Proyek: Analisis Kebutuhan


F2F


C4


Pertemuan 8


Mahasiswa dapat memahami tentang pentingnya analisis kebutuhan dan spesifikasi perangkat lunak serta dapat membuat dokumentasi kebutuhan


Analisis Kebutuhan dan Spesifikasi Perangkat Lunak


F2F


C4


Pertemuan 6, 7


Mahasiswa dapat memahami proses perancangan perangkat lunak dan menghasilkan dokumen rancangan perangkat lunak


Proyek: Perancangan


F2F


C5


Pertemuan 20


Mahasiswa dapat memahami tentang rancangan terstruktur dan berorientasi objek, verifikasi rancangan, dan metrik untuk mengkuantifikasi kompleksitas rancangan


Perancangan


F2F


C5


Pertemuan 16, 17, 18, 19


Mahasiswa dapat memahami proses pembuatan kode program dengan prinsip yang tepat dan melakukan pengujian unit


Proyek: Pengkodean dan Pengujian Unit


F2F


C3


Pertemuan 24


Mahasiswa dapat memahami tentang prinsip-prinsip pemrograman, inspeksinya serta pengujian unit


Pengkodean dan Pengujian Unit


F2F


C3


Pertemuan 21,23


Mahasiswa dapat memahami proses perencanaan pengujian dan pelaksanaan pengujian perangkat lunak


Proyek: Pengujian 


F2F


C6


Pertemuan 28


Mahasiswa dapat memahami tentang proses pengujian perangkat lunak


Pengujian


F2F


C6


Pertemuan 25, 26, 27



