	TUJUAN MATA  KULIAH PEMROGRAMAN APLIKASI BERGERAK

	Mata kuliah ini bertujuan agar mahasiswa memahami dan menguasai konsep dan keterampilan dasar di dalam membuat aplikasi bergerak supaya dapat menghasilkan aplikasi dengan memanfaatkan perangkat bergerak.








TIU 2�
C2�
�
mahasiswa diharapkan memiliki pengetahuan yang cukup tentang teknologi Java dan konsep pemrograman berorientasi obyek.�
�
P2�
F2F, OFC�
�






TIU 4�
C4�
�
mahasiswa diharapkan mampu menggunakan obyek Display, Screen, Ticker, TextBox, Alert, Command dan memahami mekanisme Event Handling.�
�
P4�
F2F, OFC�
�






TIU 3�
C3�
�
mahasiswa diharapkan dapat memahami siklus hidup aplikasi bergerak yang dibuat dengan J2ME dan mampu membuat aplikasi bergerak sederhana.�
�
P3�
F2F, OFC�
�






TIU 1�
C2�
�
mahasiswa diharapkan dapat memahami maksud dan tujuan dari setiap materi mata kuliah pemrograman aplikasi bergerak.�
�
P1�
F2F, OFC�
�






TIU 5, 6�
C4�
�
mahasiswa diharapkan mampu menggunakan obyek List dan Form di dalam pembuatan antarmuka standar pada aplikasi bergerak.�
�
P5,6�
F2F, OFC�
�






TIU 7�
C4�
�
mahasiswa diharapkan mampu membuat kreasi tampilan sendiri menggunakan Canvas.�
�
P7�
F2F, OFC�
�






Sebelum UTS





Setelah UTS





TIU 10,11 & 12�
C5�
�
mahasiswa diharapkan memahami konsep database lokal J2ME dan mampu menggunakan database di dalam aplikasi bergerak.�
�
P10,11&12�
F2F, OFC�
�









TIU 13�
C4�
�
mahasiswa diharapkan mampu menjalankan aplikasi bergerak yang telah dibuat ke perangkat bergerak.�
�
P13�
F2F, OFC�
�






TIU 8, 9�
C5�
�
mahasiswa diharapkan mampu membuat kreasi tampilan sendiri dengan mekanisme event handling dan animasi.�
�
P8,9�
F2F, OFC�
�









TIU 14�
C2�
�
mahasiswa diharapkan memiliki wawasan yang luas terhadap berbagai fitur pengembangan aplikasi bergerak dengan J2ME.�
�
P14�
F2F, OFC�
�









