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PEMROGRAMAN JAVA

Yoannita, S.Kom

• Input

• Kondisi (IF-ELSE , SWITCH)
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import java.io.*

• Operasi input/output dimaksudkan untuk 
berinteraksi dengan user, 

• User mengetikkan sesuatu input, program java 
akan menerima input tersebut, melakukan 
pemrosesan dan mengeluarkan output ke layar

• Setiap operasi input/output di java harus 
menyertakan kalimat 

import java.io.*
pada bagian awal file, sebelum penulisan class
dengan method main
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Contoh kode program  : Input
import java.io.*;

class InputData
{

public static void main(String[] args) throws IOException
{

InputStreamReader reader = new InputStreamReader(System.in);

BufferedReader br = new BufferedReader(reader);

System.out.print("Masukkan kode jurusan : ");
String teks = br.readLine();
System.out.println(teks);

}
}
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BufferedReader
• System.in adalah class java untuk membaca input dari keyboard berupa 

byte streams berukuran 8 bits
• System.in dibungkus oleh objek InputStreamReader untuk mengkonversi 

byte streams ke character streams berukuran 16 bits
• Buffered Reader berfungsi membungkus InputStreamReader ke tempat 

penampungan sementara (buffer)

InputStreamReader reader = new InputStreamReader(System.in);

BufferedReader br = new BufferedReader(reader);

Atau bisa juga ditulis :

BufferedReader br = new BufferedReader (new InputStreamReader (System.in));
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Output – Input

• System.out • System.in

Class objek Class objek

• import java.io.BufferedReader; 

Package Class 
• import java.io.*; 

• import java.io.BufferedReader; 
import java.io.InputStreamReader; 
import java.io.IOException; 



6

IOException
• Exception (eksepsi) adalah pesan error yang 

dimunculkan oleh java. Program berhasil 
dikompilasi, namun error muncul pada saat 
program dijalankan.

• public static void main (String[] args) throws 
IOException

• IOException merupakan class di java yang 
berfungsi mengeluarkan pesan error yang 
berkaitan dengan operasi input / output
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Java I/O

Jadi, 3 komponen java I/O :

• import java.io.*;

• public static void main (String[] args) 
throws IOException

• Deklarasi objek BufferedReader seperti 
di atas
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Kontrol Alur Program (Seleksi)

• If
− Merupakan pernyataan 

untuk memeriksa nilai 
boolean dari ekspresi 
logika yang mengikutinya

− Bentuk dasar dari if 
adalah:

if (ekspresi logika) {
statement 1;

statement 2;
}

• If … else
− Untuk menentukan 

alternatif pilihan selain 
pilihan pertama.

− Bentuk dasar dari if … 
else, adalah:

if (ekspresi logika) {
statement 1;
statement 2;

} else if (ekspresi logika) {
statement 3;
statement 4;

}else {
statement 5;

}
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Kontrol Alur Program (Seleksi)
Contoh Program

// nama file: jika1.java

class jika2 {
public static void main (String [ ] args) {
int umur = 17;
if (umur > 17) {
System.out.print(“Silahkan masuk”);

} else {
System.out.print(“Dilarang masuk”);

}
}

}

// nama file: jika2.java

class jika3 {
public static void main (String [ ] args) {

char nilai = ‘C’;
if (nilai == ‘A’) {

System.out.print(“Memuaskan”);
} else if (nilai == ‘B’) {

System.out.print(“Baik”);
} else if (nilai == ‘C’) {

System.out.print(“Cukup”);
} else {

System.out.print(“Jelek”);
}

}
}
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Switch

• Merupakan pernyataan untuk menentukan satu 
dari banyak kemungkinan

• Alternatif dari if
• Jika sebuah kondisi memenuhi, maka 

pernyataan-pernyataan pada kondisi tsb akan 
dieksekusi, dan dilanjutkan dengan pernyataan 
break, yg berfungsi menghentikan switch

• Jika semua kemungkinan tidak ada yang 
memenuhi maka pernyataan default akan 
dilaksanakan
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Switch
Contoh Program

// nama file: case1.java
class case1 {

public static void main (String [ ] args) {
int nilai = 2;
switch (nilai) {

case 1:
System.out.print(“OK”);
break;

case 2:
System.out.print(“Cukup”);
break;

default:
System.out.print(“Nilai tidak ada”);
break;

}
}

}
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Diskusi (i)

• Buatlah sebuah program yang membaca 
temperatur air pada tekanan normal 
dalam satuan derajat celcius, dan 
tentukan apakah wujud air tersebut 
dalam keadaan padat (suhu < 0), cair (0 
< suhu <100), atau gas (suhu >100)
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Diskusi(ii)

• Buatlah sebuah program yang membaca 
input berupa sebuah bilangan dan 
mengecek apakah bilangan tersebut 
merupakan bilangan genap atau bilangan 
ganjil
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Lampiran : ASCII TABLE
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